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Periféricos: uma analise introdutoria
para bibliotecarios

Peripherals: an introductory analysis for librarians

MARIA EUGENIA ALBINO ANDRADE *
PAULO DA TERRA CALDEIRA *
VERA LUCIA FURST GONGCALVES ABREU *

Conceitua equipamentos periféricos, abor-
dando sua aplicagio em microcomputadores nas
bibliotecas. Descreve os diversos tipos de im-
pressoras, uhidades de disco, de fita e de video.
Apresenta para cada tlpo de equipamento suas
caracteristicas, aplicagdes 8 a situagdo do mer-
cado braslleiro.

1. INTRODUGAQ

A automacio de servigos ou de uma biblioteca no
todo, especialmente as especializadas e universitarias,
tem-se tornado uma realidade no Brasil. Um aspecto
essencial, que ocasionou essa situagdo, diz respeito a
evolugdo e ao aumento do uso de microcomputadores
em diferentes setores de nossa sociedade. Ao biblictecério
ndo basta estar ciente deste fato; faz-se necessario que
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conhega as potencialidades de emprego dos (micro)com-
putadores e periféricos, tendo assim maior possibilidade
de utilizar adequadamente esses equipamentos quando
disponiveis ou de participar em sua escolha para aqui-
sicao.

Num primeiro momento, pode-se imaginar que é
suficiente possuir apenas o computador, seja de grande
porte, seja um micro pessoal, para se efetuar as tarefas
projetadas para essa maquina. Contude, ao se iniciar no
assunto, verifica-se que os equipamentos periféricos cons-
tituem parte integrante e indispensavel de um sistema
de (micro) computador. A partir dessa conscientizagao,
os periféricos assumem para os usudrios e administra-
dores, incluindo os bibliotecarios, que decidem sobre
Sua compra e utilizagdo, a importancia que lhes & devida.

Cabe lembrar que para o computador executar um
determinado servigo faz-se necessario que sejam ligados
e desligados, em certa seq(iéncia, os inimeros circuitos
internos que compdem a Unidade Central de Proces-
samento (UCP). As informagdes provenientes do meio
séo convertidas em sinais eletrbnicos inteligiveis para o
computador e apés o processamento, os sinais de salda
sao transformados para que o resultado seja apresentado
de forma conveniente. Os equipamentos que permitem a
comunica¢do do computador com o ambiente externo
e também os que sdc usados como dispositivos de me-
moria auxiliar sdo denominados PERIFERICOS. Essas
fun¢des de entrada/saida e de armazenamento externo
estdo caracterizadas por diversos autores como se pode
observar nas defini¢des a seguir:

«Em informatica, da-se 0 nome de periféricos 2
todo dispositivo que permita a comunicacio do com-
putador com o mundo exteriom. (8)
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«0s equipamentos periféricos ligam o computador
ao mundo exterior através de dispositivos de entrada
e saida de dados tais como terminais, leitoras de
cartdo, impressoras e uma variedade de outros
equipamentos. Os periféricos saoc usados também
como dispositivo de memdria auxiliar». (24)

Em outras palavras, pode-se dizer que

«Qs periféricos s3o dispositives por meio dos quais
o computador se comunica com © exterior, captando
e entregando informagdes». (8)

«Para que a informaciio proveniente do meio exterior
alcance a UCP para ser processada e retorne a ele
depois do processamento utilizamos os equipa-
mentos de entrada e saida, também conhecidos
como periféricos, Discos, fitas, leitoras de cartBes,
impressoras, etc. sdo exemplos de periféricos». (9)

Alguns periféricos desempenham apenas fung¢des de
entrada (como as leitoras) ou entdo de saida (como as
impressoras), Qutros combinam as duas fungbes, isto &,
sdo equipamentos de entrada e saida de dados. <«Além
disso, existem periféricos que pedem ser usados de dife-
rentes maneiras conforme a ocasido: uma unidade de
disco flexivel pode ser usada para oferecer dados ao
computador, como periférico de saida, para oferecer um
suporte da informacgio resultante, ou entdo como perifé-
rico de armazenamento em seu sentido mais restrito». (8)

A conexdo computador/periféricos ¢ o que se cos-
tuma chamar interface e pode ser serial ou paralela.
A interface serial caracteriza-se pela transferéncia dos
sinais, um apés o outro, na mesma linha de conexdo.
A paralela € a comunicagdo, ao mesmo tempo, de todos
o0s sinais que integram cada palavra, através de um
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grupo de linhas paralelas. Essa conexd3o pode ser rea-
lizada de diversas formas:

«@) Linha compartilhada: todos os periféricos se comu-
nicam através de apenas um bus (barramento de
sinais) ou conjunto de linhas;

b) Radial, cada periférico se comunica com o compu-
tador através de seu préprio grupe de linhas ou bus;

c) Cadeia, os sinais vd0 se propagando de um perifé-
rico ao outro.

Uma caracteristica importante é a velocidade de
trabalho dos dispositivos periféricos. Devido ao fato
de que o computador trabalha a uma velocidade muito
maior, a rapidez de operagdo de um sistema é limitada
pela velocidade de trabalho de seus periféricos. Essa
caracteristica, da mesma forma que as outras proprias
de cada tipo periférico, deve ser avaliada na hora de
proceder & escolha, j4 que a operatividade do computador
depende em grande medida dos periféricos». (8)

Face ao desenvolvimento da tecnologia utilizada em
sistemas de computador, vérios equipamentos estdo
sendo lancados no mercado. Assim, atualmente, existe
uma grande diversidade de dispositivos periféricos, sendo
mais importantes os seguintes: impressoras, terminais,
unidades de disco, unidades de fita magnética, monitores
de video, leitoras de caracteres magnéticos, leitoras de
caracteres 6ticos, mostradores (displays), caneta dtica
(light pen}, leitoras e perfuradoras de cartio, leitoras e
perfuradoras de fita de papel, leitoras de cédigo de barras,
tragador grafico (plotters), leitoras de cartdes magnéticos,
unidades de sintese e reconhecimento de voz, joysticks,
tela de toque, «rato» (mouse), digitalizador etc,
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Além destes equipamentos de uso geral existem
outros desenvolvidos para aplicagdes especificas como:
terminais bancdrios, terminais ponto-de-venda, interfaces
industriais, terminais para bibliotecas etc.

Através da analise da literatura sobre o assunto,
verifica-se gue o termo periférico é utilizado para designar
tanto os equipamentos, como os citados acima, guanto
os suportes usados para o registro de dados. Entre
estes, podem-se citar: fita magnética, disco magnético,
fita de papel, cartdo etc.

A ampla variedade e a diversificagdo das configu-
racbes dos sistemas atuais de processamento de dados
justiticam-se face ao grande elenco de periféricos exis-
tentes. Para os microcomputadores os mais comuns s&o
o$ monitores de video, as unidades de disco magnético,
as unidades de fita magnética e as impressoras. Neste
trabalha, abordar-se-fio os periféricos comumente utili-
zados em microcomputadores.

2. IMPRESSORAS

«A impressora, como unidade de salda, recebe os
dados simbolizados em forma eletrdnica. Estes simbolos
eletrbnicos entram em circuitos apropriadaos e ativam os
elementos de impressdo que, por sua vez, ocasionam a
impressdo de uma linha no formulario». (4)

Os dados a imprimir estdo disponiveis na area de
impressdo localizada na meméria. Uma instrugdc de im-
pressiao faz com que o conteido completo dessa area
seja transferido para a impressora a fim de ser regis-
trado em um formulario de papel.

O tamanho da drea impressa, em namero de po-
sighes de memdria & igual aoc namero de caracteres
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contidos em uma linha. Como é a 4rea completa Que é
tmpressa, os dados devem ser convenientemente arran-
jados nessa &rea, antes de serem impressos, para se
obter uma boa forma estética.

Conceituacio

Impressora é um periférico de saida utilizado para
se obter listas em papel de determinado tipo de infor-
magio: programas, dados ou resultados.

Segundo Tigre, «as impressoras sdo um tipo de
periférico importante, pois sio utilizadas em quase todos
os sistemas de computadores. A crescente popularidade
dos microcomputadores tem levado os fabricantes a
desenvolverem impressoras de baixa e média velocidade
a pregos compativeis com os dos micros». (24)

Tipos e Aplicaces

Conforme seu mecanismo de impressio, os dispo-
sitivos podem ser classificados em diversos tipos.

Dentre os mais conhecidos, podem-se citar: Mar-
garida, Matricial, de Linha, de Fita, de Tambor, a Laser.

Segundo Lines (1980), citado por Tigre, «as im-
pressoras de linha s&o, em geral, muitoc mais rapidas
gque as impressoras seriais, mas também s3o considera-
velmente mais caras. No entanto, a relagio preco/per
formance das impressoras de linha, especialmente as de
menor velocidade, vem caindo em fungdo de seu cres-
cente uso nos computadores de pequeno porte». (24)

a) Impressora de esfera ou Margarida — Seu mecanismo

compde-se de uma roda formada de pétalas, con-
tendo o conjunto de caracteres alfanuméricos. Para
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imprimir, a Margarida se posiciona de forma que o©
caractere desejado fique de frente para a area do
papel em gue ird ser reproduzido. Proporciona alta
qualidade de impressao, permitindo também modificar
o tipo de letra pela substituicdo da Margarida que
atua como fonte. Esta impressdo é mais cara e mais
lenta. Como imprime um caractere de cada vez, é
chamada de impressora serial.

Apresenta um acabamento semelhante a0 das ma-
quinas de escrever, em padrao comparavel ao da IBM
Selectric. Produz caracteres bem definidos e solidos,
da melhor qualidade, tornando-se uma 0pcao ideal
para trabalhos que precisam de uma excelente apre-
sentacdo, tais como cartas, relatorios, livros, fichas
catalograficas etc. Por outro lado, apresenta a des-
vantagem de seu funcionamento produzir ruido em
nivel elevado.

b) Impressora Matricial — Nesse tipo, todos 0s carac-
teres se formam a partir de uma matriz de pontos
{7x5 ou 9x7). Quanto maior a densidade de pontos
da matriz melhor ser4 a qualidade da letra impressa,
Possui qualidade de impressdo inferior as impres-
soras de qualidade carta ou a jaser. No entanto $a0
mais populares por trés razbes: versalidade em im-
primir texto e graficos, velocidade e preco. Comporta
uma subdivisdo conforme o tipo de papel utilizado:
normal, térmico ou metalizado. Para papel normat,
o mecanismo de impressio é feito por uma matriz
de agulhas que, acionadas pelo funcionamento de um
solendide, avancam e imprimem o conjunto de pontos
que formar cada caractere. As impressoras térmicas
utilizam como suporte de impressdo um papel termo-
sensivel. Em lugar de agulhas, tem resisténcias que
se aquecem ao serem excitadas por uma corrente

44 R. Esc. Bibliotecon. UFMG, B. Horizonte, 17(1):38-73, mar. 1988



c)

d)

f

g

elétrica. O foco de calor constituide dessa forma
imprime o caractere sobre a regido do papel térmico
a sua frente. Uma grande vantagem do uso das tér-
micas em bibliotecas & o fato de serem silenciosas,
permitindo sua localizagdo em dreas destinadas aos
usuarios.

Impressora de Linha — Em lugar de escrever carac-
tere por caractere este tipo de impressora imprime
linha por linha, conseguindo uma elevada velocidade.
E mais rdpida que as impressoras seriais embora seja
bem mais cara. Este tipo é usado, principalmente,
em grandes computadores devido a sua velocidade.

As impressoras de linha ou lineares sdo utilizadas
nos micros profissionais devido as altas velocidades
que proporcionam, atingindo uma velocidade de &0
a 320 linhas por minuto.

Impressora de Fita — Neste tipo de impressora, os
caracteres sdo gravados sobre uma fita de ago que
gira a grande velocidade. O caractere a ser impresso
e colocado na frente de um martelo. Entre o papel
e a fita de suporte existe outra fita, com tinta; uma
pancada do martelo produz a impressao do caractere
no papel.

Impressora de Tambor — E semelhante & impressora
de esfera, com a diferenga de que neste tipo, o tambor
tem que ser acionado por um martelo para bater no
papel.

Impressora a Laser — O elemento de impressio uti-
lizade € um raio laser de baixa poténcia, que gera
um raio modulado por um elemento, permitindo ou
blogueando a passagem da luz. Um disco de espethos
desvia os raios, varrendo repetidamente um tambor
fotocondutor. Dessa forma, os caracteres sdo tracados
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eletronicamente sobre o tambor. Ao girar, o tambor
recebe a aplicagdo de uma tinta pulverizada que adere
somente as partes expostas ao raio laser. Essa tinta
é transferida para o papel, produzindo a impressao
dos caracteres (como no sistema de maquinas xerox).

Caracteristicas

As caracteristicas mais importantes para se avaliar
uma impressora sio: a largura do papel, a densidade
do caractere por linha, a densidade de linhas, a forma
de alimentagdo do papel, a velocidade de impressdo, o
tamanho do buffer {(memdria intermedidria), a velocidade
de transmissdo de caractere, o tipo de interface, o nu-
mero maximo de cbpias, a capacidade grafica, a pos-
sibilidade de imprimir diferentes tipos de letras, de
imprimir caracteres especiais, de sublinhar e de permitir
espagcamento proporcional.

Nas impressoras Inkjet (esguincho) a cores, a varia-
cao, a firmeza e a densidade de cor geralmente superam
os resultados obtidos com as impressoras matriciais a
cores. Oferecem texto de melhor qualidade a velocidades
maiores, No entanto, este tipo ainda néo estd disponivel
ne Brasil.

Existem dois tipos basicos de impressoras de alta
velocidade: as impressoras de impacto e as sem impacto.
As impressoras de impacto tém um sistema de martelo
que atua contra o papel. Atualmente, quase todas as
impressoras utilizadas sdo de impacto. As velocidades
de impressdo para as impressoras de impacto variam de
200 a 1500 linhas por minuto, existindo aquelas que
atingem até 3000 linhas por minuto.
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As impressoras sem impacto usam, em geral, um
processo foto-sensitivo, quimico ou elétrico. Atingem
velocidades maiores do que 5000 linhas por minuto.
Elas serdo mais utilizadas no futuro, principalmente em
grandes computadores, como se prevé para as impres-
soras a laser,

Mercado Nacional

As causas da ascendente participagdo das impres-
soras a laser no mercado internacional ndo se prendem
propriamente a sua velocidade, mas & qualidade de
impressdo e a sua versatilidade (escolhe dimensdes,
desenha, gira imagens, e, nas maquinas maiores, imprime
imagens digitalizadas, formata, reformata, arquiva for-
mularios e letras). As de menor porte tém larga apli-
cagdo na automacio de escritérios por serem silenciosas,
no processamento de texto e imagens na industria, junto
a sistema CAD/CAM, devido aos seus altos recursas
graficos. A versatilidade e o baixo nivel de ruido apre-
sentam grandes possibilidades de utilizacdo em biblio-
tecas.

No Brasil, j4 existe interesse na producdo dessa
impressora, como ¢ o caso da firma Expansdo Informética
gue estid investindo em pesquisas dos médulos eletrd-
nicos e mecanicos de maquina a laser. Sua producio e
comercializagdo tém sido temas de discussdc por parte
da Secretaria Especial de Informatica (SEI). Caso haja
a consolidagdo do processo de impressdc a laser no
pais e a indastria nacional venha a participar desse
mercado, Sérgio Tendler afirma que, em termos de poli-
tica oficial, deverd ocarrer © mesmo que acontece no
campo de computadores, isto é as multinacionais fica-
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rem com as faixas de mercado dos grandes sistemas
e a5 nacionais com as Mmenores.

As empresas multinacionais oferecem maquinas
grandes e complexas que, sozinhas, sao verdadeiros
parques graficos, com sofisticados e variados recursos
de impress3o e velocidade superior a 200 paginas por
minuto. H4 também equipamentos menores, com velo-
cidades entre 20 e 30 pdginas por minuto.

No Brasil, todos os equipamentos de nao impacto
oferecidos tém tecnologia laser. A excecdo é a impressora
ABC-BULL, importada da Franga, dotada de tecnologia
magnetografica, mas sao poucas as maguinas comercia-
lizadas no pais. As de grande porte, geralmente, repre-
sentam a escolha dos Centros de Processamentos de
Dados muito grandes, devido a sua capacidade. Sdo
carissimas e, por isso adquiridas em pequena escala por
grandes organizagbes. Assim, sdo comercializadas, prin-
cipalmente, através de aluguel. Dessa forma, as trés
principais multinacionais que as comercializam no pais
(IBM, XEROX e BURROUGHS), nao revelam o nimero de
maquinas vendidas, alugadas ou em fase de negociagdes.

Em sua maioria, os micros possuem (ou podem
adquirir através de placas) interface paralelas para im-
pressoras. As impressoras paralelas sdo as mais utili-
zadas nos Mmicros pessoais, por serem razoavelmente
rapidas embora apresentem o inconveniente de nao per-
mitir transmissdes a longas distancias. Para aplicacdes
mais profissionais geralmente, usam-se impressoras se-
riais mais lentas que permitem comunicagadc com © Micro
através de modons a longa distancia.

No mercado brasileiro pode-se destacar os seguintes
tipos de impressoras {(quadro 1):
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Além dos mencionados no quadro 1, existem ainda
outros modelos, como a impressora Diana 400 cps da
Elebra Informatica (imprime linha, de preco acessivel,
com cabeca de 18 agulhas, 400 cps), a 4045 Laser CP
da Xerox (imprime 10 paginas por minuto, memdria de
1280 Kbytes RAM, interface paralela). Pode-se também
citar os modelos 9270735, B9290 da Burroughs; IBM
3800 modelos um e trés e IBM 3820 modelo um; e
X870, X970 e modelo compacto da Xerox.

3. UNIDADES DE DISCO

0Os microcomputadores passuem capacidade redu-
zida de memdria, se considerarmos apenas 0s dois tipos
de memdria residente: ROM (read only memory) e RAM
(random access memaory). A memoria ROM é permanente
e constitui-se de uma unica pastilha que contém apenas
o programa basico nos microcomputadores. A RAM, além
da capacidade restrita, é volatil, isto é, desaparece
quando o equipamento é desligado. Torna-se necessario,
portanto, um meio mais permanente de armazenar pro-
gramas e dados e que seja também capaz de guardar
uma gquantidade maior de informacoes. as memdérias
secundarias ou «de massa». Os discos magnéticos podem
ser usados com esta finalidade tendo as vantagens de
enviar dados rapidamente ao computador e permitir o
acesso imediato a &reas especificas de informagao.

Conceituacio

A unidade de disco constitui um dispositivo em-
pregado para leitura/gravagdo de informacdes quando
empregado para leitura/gravacdo de informagdes gquando
o meio utilizado para o registro & o disco. Este & usado
como memdria externa, ampliando a capacidade de
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armazenamento de dados e programas. As informagbes
podem ser acessadas aleatoriamente, pois a cabega de
leitura pode ser posicionada rapidamente em qualquer
posi¢3o da superficie do disco.

No caso dos microcomputadores, as unidades de
disco geratlmente estdo disponiveis nos eguipamentos pro-
fissionais ou semiprofissionais. Independente de marca,
apresentam um ou dois drives embutidos no gabinete da
UCP e possibilidade de expansdo. As unidades de disco
constituem um periférico muito importante para a utili-
zaglo do micro e a necessidade de instalagdo de outro
equipamento para memdria da massa vai depender de
sua capacidade.

Tipos, caracteristicas e aplicagdes

O disco magnético pode ser usado repetidamente.
Cada vez que uma nova informacido é gravada em uma
trilha, ela substitui (apaga) a informacédo anterior. Os
registros podem ser lidos tantas vezes quantas forem
necessarias, pois os dados permanecem no disco até
que se fagca uma nova gravagio.

Para que o computador encontre facilmente infor-
magdes no disco, sua superficie é dividida em trilhas ou
circulos concéntricos, embora nada seja visivel. Este
processo chama-se formatagdo e todo disco deve ser
formatado antes de ser utilizado. A quantidade de infor-
magoes que pode ser registrada depende do nimero de
trilhas e do método de codificacde da informagdo que
se vai gravar.

Considerande que as unidades de disco possuem
caracterizagdc e aplica¢ées proprias de acordo com seu
tipo, essas serdo apresentadas segundo sua classifica-
gao, de forma a permitir uma melhor compreensdo dos
mesmos.
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Disco flexivel

A utilizagdo de discos é a solugdo mais comum €
pratica para armazenamento de programas e dados em
empresas comerciais e esta se tornando popular até para
uso doméstico. Embora o mesmo esteja ocorrendo em
bibliotecas, essa nao representa a solugdo ideal, uma vez
que ha grande risco de perda de dados (como as ocasio-
nadas por simples oscilagdes na corrente elétrica).

0 disco flexivel (floppy disk), também chamadeo dis-
quete, é feito de plastico flexivel revestido com material
magneticamente sensivel e protegide por uma capa ou
envelope. E removivel, ou seja, pode ser retiradoc da
unidade.

Existem disquetes de face simples onde a infor-
macdo s6 pode ser lida ou gravada em um dos lados e
disquetes de face dupla que podem ter informacdes
de ambos os lados. Segundo Bianchi (3) «outro aspecto
importante a respeito dos disquetes é a densidade sim-
ples ou densidade dupla. A densidade dupla é um mé.
todo de gravacio que permite gravar o dobro da infor-
magic (o dobro de bits) nc mesmo espago do disquete.
Em geral, todas as unidades que usam densidade dupia
também podem ler ou gravar disquetes em densidade
simples. Isto é muito Gtil porgue vocé pode ler disquetes
gravados em micros gue s¢ tém uridade de densidade
simples».

De acordo com o tamanheo, existem trés tipos de
disquete: 8'" — disquetes comum, 514" — minidis-
quetes e 3" — micredisquetes. Apesar dos disquetes
se apresentarem nestes trés modelos, cada qual com uma
capacidade de armazenamento, seu desempenho depen-
derd do «drive» e, em qltima instincia, do sistema
operacional que estiver comandando o processo.
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O disquete armazena informagdes digitais que sio
lidas pelo acionador de disco flexivel (disk drive) e
enviadas para a UCP para que sejam processadas. Pode,
também, receber gravagdes, ou seja, «escrever» magne-
ticamente as informagdes recebidas da UCP. A unidade
de disco funciona como dispositivo de entrada/saida.
Os acionadores podem possuir duas cabecas de leitura,
podendo atuar em ambas as faces do disquete de dupla
face, sem que haja necessidade de remové-lo. O uso de
disquetes como memodria «de massa» em bibliotecas
apresenta o incoveniente de troca constante devido ao
volume de dados comumente armazenados em suas apli-
cacdes, mesmo quando restrita a um servigo, como o
de empréstimo.

Quanto & tecnologia utilizada existem os drives
Shugart e os Slims. A tecnologia Slim é mais avancada
tendo acionamento direto, sem a correia que caracteriza
os drives do tipo Shugart. Além disso, s&0 menores,
menos barulhentos e o desgaste da cabeca de leitura &
menor, o que possibilita um maior desempenho do motor.

Disco rigido

O desenvolvimento da tecnologia dos discos magné-
ticos rigidos superou os outros meios de registro de
dados nd3o s6é em capacidade de armazenaments, como
também em performance e confiabilidade.

Os discos rigidos utilizam relativamente a mesma
tecnologia dos flexiveis, embora sejam feitos de material
rigido (geralmente aluminio) e revestidos de éxido magné-
tico de qualidade muito elevada. Rodam mais rapido
que os flexiveis e isto cria uma camada mével de ar
onde a cabeca de leitura «voa». Se esta tocar na &rea
do disco usada para armazenagem de dados tanto o
disco guanto a cabega se estragam e perde-se a infor-
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magio. Porisso existe uma éarea do disco reservada para
«decolagem» e «aterrisagem».

A quantidade de informagao que se pode registrar
em disco depende, entre outras coisas, da distancia
entre sua superficie e a cabeca de leitura e de-sua velo-
cidade.

Qs discos rigidos tradicionais sao removiveis ou
abertos e possuem limitagbes de altura de cabe¢a, de
no minimo 30 microns acima do disco. Utilizam-se em
computadores de grande porte. O tipo mais comum
de disco rigido, atualmente, disponivel para microcompu-
tadores & o Winchester.

O Winchester constitui-se basicamente de uma uni-
dade de disco selada para evitar a penetracdo de par-
ticulas. Foi desenvolvido pela IBM hd quase vinte anos
com objetivo de criar tecnologia para aumentar 2 den-
sidade de gravacao dos discos. Por ser um disco fixo,
apresenta como desvantagem de sua utilizagao o fato
de nio ser substituivel. Em contrapartida, sdo muitas as
suas vantagens: menor custo do eguipamento {uma uni-
dade de 80 M bytes custa aproximadamente o prego de
um Winchester de 500 M bytes); menor custo por M bytes
(possui mais memdria €m uma mesma configuracao fi-
sica); baixos custos de manuten¢ao; maior confiabilidade;
baixo consumo de energia: mais silencioso; dimensdes
mais reduzidas (compativeis com microsistemas); ope-
racdo em ambientes comuns.

Todas estas qualidades tornam o Winchester larga-
mente utilizado hoje para expansdes da memdria prin-
cipal por aqueles que necessitam de grande capacidade
de armazenamento aliada & rapidez de acesso. Segundo
Mahimeister «o avanco dessa tecnologia faz com que
ano a ano sejam superadas as suas marcas anteriores
de armazenamento de dados, alcangando hoje a faixa
de 500 M bytes, contrastando com a méaxima de 1 M bytes
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conseguida pelos discos flexiveis» (18). No entanto, os
discos disponiveis para microcomputadores geralmente
variam de 5 até 80 M bytes, As caracteristicas mencio-
nadas revolucionaram as perspectivas de utilizagio de
microcomputadores em bibliotecas, tornando realidade
projetos desejados e até entfio invidveis.

O backup (copia de seguranca) do Winchester
pode ser feito através de vérios dispositivos entre os
quais destacam-se a fita magnética streamer 14", o
disquete de 8” e o Winchester com cartucho removivel.

As familias Winchester se constituem de discos de
514", de 8" e de 14". As unidades de 514" sio
de dimensdes apropriadas para 0os microcomputadores de
baixa capacidade e compativeis com os minidisquetes.
Versdes atuais utilizam a mesma tecnologia tradicional
de posicionamento de discos flexiveis. Ja as unidades de
8" sdo préprias para micros, supermicros e minicompu-
tadores. Ja os de 14" sdo compativeis em dimensées
com os discos rigidos tradicionais e utilizados em super-
minis, médios e grandes sistemas.

Presentemente, ja existem discos com tecnologia
subseqiiente & do Winchester: os discos 6ticos, que fazem
a leitura/gravacdo através de feixe de prisma de laser.
N&o precisam ser selados, mas o tempo de acesso é um
pouco menor. A tecnologia laser é responsavel pela alta
densidade de armazenamento de informacges no disco
Gtico.

Mercado nacional

O mercado de disquetes no Brasil caracteriza-se
pela confusdc em torno de quem é ou ndo fabricante.
A empresa Verbatim, de Manaus, afirma ser a lnica
autorizada pela SEl, sendo seus modelos comercializados
com o nome Datalife. Segundo seu diretor geral muitos
disquetes sido fabricados pela Verbatim e distribuidos
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por terceiros. Mesmo com a proibicdo de importacio
desses produtos, circulam no mercado disquetes com a
marca de empresas famosas que, na maioria das vezes,
ndo receberam a necessdria autorizagdo da SEL

Em relagio as unidades de disquetes, as do tipo
Shugart sao fabricados por Dismac, Elebra, Flexdisk e
Unitron; e as Slim, por Brasdriver e Unitron. Sua comer-
cializacdo & feita por varias empresas e seu prego varia
de acordo com a firma e a cidade onde se realiza a
venda.

Consideram-se os pre¢os dos drives brasileiros ele-
vados e seu desempenho nio & muito satisfatério em
relagio aos importados. Como conseqiéncia, os contra-
bandistas invadem o mercado. Drives vendidos sem a
marca do fabricante significam contrabando ou produto
adquirido diretamente pela loja, ndo oferecendo nenhuma
garantia de fabricagéo.

Outra caracteristica desse mercado de «drive» €
que muitos compradores preferem optar por formar uma
configuragdo completa. Entre os fabricantes de micro-
computadores, o Unico que produz seus proprios drives
é a Proldgica.

As primeiras unidades de disco Winchester langadas
no pais foram as de menor capacidade, surgindo a partir
de 1983, Na faixa de haixa capacidade (até 100 M bytes),
o mercado apresenta-se bastante competitivo. E neste
ponto que se concentra a fatia mais significativa das
vendas de discos para a maioria dos fabricantes nacionais
de micros e minis.

Além das empresas e modelos citados no quadro
2, outros modelos t8m surgido. Segundo Mahmeister,
dividem esse mercado hoje além de Multidigit, a Percomp
(com discos de 5, 10 ¢ 20 M bytes), a Flexdisk {com 5,
10, 30, 50 e 70 M bytes) e a Prologica, através de micro
periféricos (com 5, 10 e 15 M bytes).

R. Esc. Bibliotecon. UFMG, B. Horizonte, 17(1):38-73, mar. 1988



senBupoy :ejuo4

aW 01 WIS . #/T # G Z16 Sdd dwossad
aw <1
aw o1
aW § azis |y p/1 3§ eoiBgiald
aW ST
aw o1
aw & wis p/T @ G wag
sul Gg W 1'98'6'G8 _ 3/5085 M
sw G aW 0'£9-8'99 3/5096 M
sw GE G BLELLY 3/5005 M
azs {IN§ . H/1 @ G 006 M 2IGa|3
sw Qf aW o¢ azis Wny . p/1 2 G oL1 ¥4
sw gg aw o1 aus N} . p/T @ G 21t u8
sw g8 aw s °2IS N} ,p/T @ S 90% ud yspixaly
/HBiposga
O-WM’ERIW-MFD( IAVAIIVAYD OHNYNYL OT3A0N ALNVORIGYA

SR ISesq HNGSMYIULM 081D Op Sapepiun)
Z odavnd

57

R. Esc. Bibliotecon. UFMG, B. Horizonte, 17(1):38-73, mar. 1988



58

4. UNIDADES DE FITA

Os microcomputadores pessoais, geraimente, utilizam
fitas comuns para armazenar programas e dados, em-
pregando como equipamento o mesmo gravador, que
usualmente compde a aparethagem de som. Entretanto,
é muito mais seguro utilizar fitas proprias para o pro-
cessamento digital, produzidas em padrdc de qualidade
consideravelmente mais elevado.

Conceituacio

Unidade de fita magnética ¢ um dispositivo peri-
féerico usado para armazenagem de programas e dados
de forma que possam ser lidos diretamente pelo com:
putador, quando seu suporte é a fita magnética. Cons-
titui um dos mais importantes meios de entrada e saida
de dados. «E comumente utilizada come memdria de
trabalho, para registro de dados temporarios durante o
processamento, e como memoria de arquivo, para guardar
grandes volumes de dados». (4)

A fita magnética assemelha-se & fita utilizada em
gravadores de som: pequenas particulas de dxido de
ferro, misturadas com um agente adesivo e aplicadas
4 supericie da fita plastica. A informacédo € gravada
sob a forma de pontos magnetizados, em colunas e tri-
lhas ou canais,

Tipos, caracteristicas e aplicagdes
Nos (micro)computadores, utilizam-se dois tipos de
unidades de fita: cassete ou cartucho. O gravador cassete

possui as seguintes caracteristicas: é lento (mesmo
quando se compara o maijs rapido ao disco mais lento);
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permite apenas o acesso sequencial (para obter deter-
minada informagdo necessita-se ler todas as outras gra-
vadas antes dela); facilita a «pirataria» de software (é
muito facil copiar um programa produzido comercial-
mente de um cassete para outro); pode ser regravada.

Suas caracteristicas de velocidade e de acesso geral-
mente n3o sdo aceitdvels para usos comerciais e cien-
tificos. Nas aplicagbes em bibliotecas, esses aspectos
assumem especial relevancia, sendo considerados como
altamente desvantajosos. Dessa forma, o emprego do
cassete tem se restringido, principaimente, a micros
caseiros, por constituir o método mais barato. Além disso,
muitas pessoas ja possuem o gravador, cuja utilizagao
gvita outros gastos. Entretanto, sua aplicagio em sis-
temas profissionais representa uma opgac em ambientes
inéspitos para disco, devido & presenga de po.

Um doas principais problemas encontrados no uso
de fitas cassete, a baixa velocidade, pode ser contornado
através da utilizagdo de cartuchos. Tém sido utilizados,
principalmente, para «backup» de discos Winchester; ja
se encontram disponiveis para a comercializagio, equi-
pamentos gue reunem, em um unico mddulo, discos e
unidade de fita.

Mercado nacional

A dnica fabricante de unidades de fita no Brasil é
a Compart que vem tentando baixar os pregos de seus
produtos através da redugdo da importacdo de com-
ponentes, Fabrica também, dois equipamentos para
«backup» de unidades de discos Winchester: a) BKP-20
projetada especialmente para micros profissionais; e
b) BKP-60 indicada para minis e supermicros, em vir-
tude de sua maior capacidade de armazenamento.
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Entretantc, 2 maioria dos usuarios de micros pes-
soais utiliza o gravador comum de audio, como men-
cionado anteriormente. Na area de microcomputagao, o
gravador cassete mais usado é o modelo National
RQ-2222 M. Possui um contador, cuja numeragao indica
a quantidade de fita que passou pelas cabegas de gra-
vagdo/reproducao e apagamento, facilitando a localizagao
de determinado trecho da fita. Uma outra opgéo é o
CCE CT-1147, que tem a vantagem de ser mais barato,

A Verbatim (Sao Paulo e Manaus) produz fitas
magnéticas prdprias para o processamentio digital que
contam com garantia de cinco anos contra defeitos de
fabricagdo. Empresas que ja trabalhavam com ¢ bobina-
mento de fitas cassete tém-se dedicado & area de micro-
computagdo, entregando o cassete completo, inclusive
no invélucro adequado. Algumas fitas especiais com
duracido de 20 minutos ou menos ja se encontram dispo-
niveis no mercadao brasileiro.

5. MONITORES DE VIDEO

«0 meio de comunicagdo mais utilizado entre um
sistema de computador e o homem, atualmente, é o ter-
minal de video comparando com outros meios, tais coma
impressoras, plotters e displays de LEDs, € o que oferece
maiores recursos, alérm da velocidade de apresentagio de
dados ser maior» (14). A afirmativa de Kanki demonstra
a importdncia do monitor de videc como dispositivo
periférico e a necessidade de sua incorporagdc a um
sistema de computador. Na literatura sobre o assunto,
encontra-se um ndmeroc bastante representativo de auto-
res que compartilham do ponto de vista acima, Eadie
ciassifica como facilidades minimas de entrada/saida
para um computador, as unidades de teclado e de video.
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Um aspecto muito destacado ao se discorrer sobre
monitor de video é a opgéo de se utilizar o aparetho de
televisdo em (ugar do monitor. Aborda-se essa questdo,
principalmente, em refacdio a microcomputadores domés-
ticos. O usudrio adapta seu televisor as fungdes de um
terminal de video, devido ao aspecto econdmico como
fator preponderante de sua escolha. Risnik afirma «que,
em principio, gqualquer receptor de televisdo (seja ele
em pretc e branco ou a cores) pode ser adaptado para
operar, coma um monitor de video e audio» (22). Entre-
tanto, a questdo assume aspectos inteiramente diferentes
ao se tratar de um microcomputador que visa aplicacdes
comerciais, didaticas e/ou cientificas. E & sob este
angulo que esse equipamento interessa e serd tratado
no presente trabalho.

Conceituagdo

«Q Video é uma unidade de saida semelhante a um
aparelho de televisao (na verdade, muitos micros usam
uma televisdo mesmo). O video serve, portanto, para ¢
microcomputador comunicar-se com vocé, escrevendo
mensagens ou confirmando as suas ordens e, é claro,
para informar os resultados de algum programa que
vocé execute. A vantagem do video é que ele & bem
rapido e é relativamente barato. A maior desvantagem
€ que se vocé precisa de se lembrar do que estd escrito
nele, vai precisar copiar em um pedago de papel» (3).
Bianchi define, assim, em uma linguagem quase informal,
0 monitor de video, ac mesmo tempo em que registra
de forma sintética, as maiores vantagens e sua desvan-
tagem. A desvantagem mencionada tem sido solucionada
através da utilizacdo de outros dispositivos de saida que
permitem o registro de informagdes em um meio que
possibilite sua exposi¢30 ao usuirio sem a restricdo de
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tempo pela tela, como as impressoras. As vantagens ja
mencionadas, ajiadas 2 possibilidade de uso conjunto
com outros periféricos de saida, fazem com que o video
tenha sua utilidade reconhecida.

A compara¢io do monitor de video com um apa-
relho de televisdo & uma constante na literatura. Eadie
(6), entretanto, acrescenta que o video é conectado com
uma parte especial do circuito que Ihe permite apre-
sentar codigos ASCll como caracteres impressos. Destaca,
também, a relacso do video com o mapeamento da me-
méria do computador de modo que possibilita projetar
o uso do espa¢o da tela de acordo com necessidades
especificas dentro das caracteristicas de cada video.

Terminal de Video

A tecnologia empregada na producdo de computa-
dores, incluindo os micros, e de seus dispositivos visam
um aprimoramento desses equipamentos bem como a
ampliacdo de sua utilizacio. Nesse contexto, os moni-
tores de video sentem também seus reflexos e, assim,
muitos autores abordam os terminais de video, consi-
derando-os uma evolugdo importante. Este fato é res-
saltado por Lachtemacher (16), em sua defini¢do: «0s
terminais de video s3o equipamentos compostos por
unidade de teclado e uma tela, e utilizados para entrada
de dados e alimentagiio do equipamento central de pro-
cessamento ao qual estdo ligados, A sua principal fung¢ao
& intermediar a comunicacdo entre o homem e 0 com-
putador». A possibilidade de interagir com o computador,
permitindo verificar de imediato os dados, os programas
que estdo sendo introduzidos e corrigi-los no que for
necessario, constitui sua principal vantagem.
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Cautela e Polloni explicam bem seu funcionamento
sob o titulo de unidade de exibigdo visual: «Este tipo
de terminal produz uma exibiclo visual de dados con-
tidos na memédria, conforme exigido por um operador
ou programa. A exibicdo de dados é feita numa tela
de raios catédicos.

Esta unidade funciona também como unidade de
entrada. Os dados de entrada séo datilografados em um
teclado e vido para a memdria intermediaria (buffer),
sendo imediatamente exibidos na tela, para uma verifi-
cacdo visual de exatiddo. Antes gue a mensagem seja
liberada para o computador para ser processada, o ope-
rador pode dar retrocesso, apagar e corrigir uma men-
sagem de entrada» (4).

As vantagens desse equipamento podem ser melhor
visuatizadas em aplicagbes bibliotecarias caso se pense
em sua utilizagdc para descricdo bibliografica, citando
apenas um exemplo.

«0s terminais que possuem microprocessador e
memoria proprios sdo chamados de inteligentes, e fun-
cionam independentes do processamento da unidade
central do equipamento ao qual estdo ligados». (16)
Isto constitui, atualmente, o maior aperfeigoamento em
termos de terminais, uma vez que executam tarefas que
desafogam o trabalho do computador central.

Os terminais de video utilizam uma tela como os
monitores de video e o conhecimento de suas caracterfs-
ticas € muito importante tanto na escolha de um ou
outro equipamento.

Tipos

Os monitores de video podem ser monocromaticos
(quando apresentam os sinais em preto sobre o fundo
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branco ou vice-versa) e coloridos (quando oferecem a
possibilidade de exibigdo de sinais a cores como 0 fds-
foro de cor verde e ¢ amarelo).

Podem também ser alfanuméricos (quando sdo ca-
pazes de escrever nameros e letras) ou graficos (quando
também s#io capazes de mostrar desenhos).

Os terminais de video podem ser classificados
quanto a sua possibilidade de registro: videos com im-
pressora e video sem cépia; quanto a flexibilidade de
exibico: alfanuméricos (sé caracteres) e graficos (carac-
teres e desenhos); e quanto & inteligéncia: burros, de
inteligéncias média e inteligentes,

Caracteristicas

Os videos se utilizam de uma tela de CRT (Tubo
de Raios Catdédicos), cujo tamanho pode ser de 8, 12, 14
ou 20 polegadas. A aplicagio visada define a escolha do
tamanho da tela, que por sua vez influi na quantidade
de linhas e caracteres que podem aparecer simuitanea-
mente sobre ele (seu formato).

Comparando-se o aparelho de televisdo adaptado
como monitor e o proprio menitor, observa-se que no
primeiro pode-se ter 16 linhas enquanto no segundo
pode-se ter 24 linhas de 80 caracteres cada uma, se-
gundo Bianchi Franga (3).

Na opinidao de Jorge Coimbra, especialista em auto-
magio de escritério, a tendéncia a nivel de video é o
aumento da tela de forma que o usuério possa dividi-la
em compartimentos estanques para trabalhar, «para con-
tinuar mantendo um nivel de visdo gue se tem na mesa
de trabalho». Essa possibilidade apresenta interesse
especial para trabalhos desenvolvidos em bibliotecas.
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Além do tamanho, observa-se também em relagéo
3 tela se ela é ou ndo anti-reflexiva. Qutra caracteristica
importante de um monitor de video é a sua qualidade
de resolucio medida pelo numero de pontos (horizontal
e verticalmente), que podem ser controlados na tela.
Quanto maior o numero de pontos, mais nitido serd o
desenho (letras, nameros, graficos). Cada ponto corres-
ponde a uma posicdo de memodria.

Qutro aspecto a ser observado é se o video apresenta
letras mingsculas e maidsculas ou sé mindsculas, sendo
importante para quem trabalha com textos. A maioria
das aplica¢bes bibliotecdrias exige um equipamento com
as duas opgdes.

Uma caracteristica importante em relagdo aos moni-
tores de video é sua compatibilidade com a linha de
microcomputadores: a PC, a Apple ou a TRS-80 (as mais
comuns). Os usudrios de (micro}computadores, incluindo
os bibliotecarios, devem prestar especial atengdoc a esse
ponto, para evitar a aquisicdo de equipamento que nado
possam ser interligados.

Em relagdo aos monitores monocromaticos, é im-
portante verificar a escala de cinza. Embora ao se falar
em monitores monocromaticos, pensa-se em preto e
branco, deve-se observar que alguns possuem o fésforo
do cinescpio verde, (outros em azul ou ambar), emi-
tindo assim brilho nesta cor, mesmo que o video ndo
seja a cores, Quanto aos monitores a cores, deve-se
conhecer o nimero de cores caom que trabalham. Embora,
apresente-se a cor verde como menos prejudicial & visao
do usuario, a preferéncia por uma ou outra se prende
a fatores individuais, como demonstrado na prética.

Alguns monitores de video apresentam ajustes exter-
nos de brilho e intensidade, chaveamento para 110/220
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volts e permitem a entrada de varios sinais ao mesmo
tempo: RGB mais sincronismo composto ou RGB mais
sincronismo horizontal positivo ou negativo,

Qutro ponto a observar é o angulo de deflexso, ou
seja, a possibilidade de modificar a posigdo da tela
para um angulo mais confortivel para o usuario.

Aplicagdes

Utilizam-se, geralmente, os monitores de video mono-
cromaticos e alfanuméricos, no processamento de textos,
uma vez que preenchem os requisitos necessarios a essa
funcado. Além disso apresentam um custo mais baixo
em comparagdo aos sistemas a cores. Inclui-se aqui a
maioria das aplicagdes em bibliotecas.

Os monitores de video a cores possuem maior cla-
reza na transmissdo de uma determinada idéia, sendo
particularmente e muitas vezes necessdrios quando se
trata de aplicacdes graficas. Dentre suas principais apli-
cagles, citam-se: a) engenharia civil e arquitetura: ana-
lise técnica de estruturas, projetos argquitetdnicos, deco-
ragdo ambiental; b) eletricidade e eletrbnica: projetos de
circuitos integrados, desenho de circuitos impressos,
desenho de esquemas, diagramas de tiacio:; ¢) mecanica:
projeto de pega e componentes, analise tridimensional
de pecas; e d) cutras dreas: andlises criminais, aerofoto-
grametria, acidentes geograficos e topografia.

Mercado nacional
Em rela¢do & fabricacdo de terminais de video,

segundo Tigre (24), ja existia muita competicdo entre os
seis fabricantes em 1982.
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Leonel (17) registrow, em 1985, seis empresas
como as principais produtoras de. monitores no pais,
relacionando seus modelos e algumas de suas caracteris-
ticas como pode ser visto no quadro 3. Esses dados dao
uma idéla da expansdo por gque tem passado a indistria
de monitores de video, sendo lancados novos modelos
no mercado nacicnal para atender a demanda de pro-
dutos mais aperfeicoados.

A nivel de microcomputadores utilizados principal-
mente por particulares, os monitores de video sio pre-
teridos pelos aparelhos de televisdo que os usuarios ja
possuem, apesar da perda de qualidade.

A nica empresa estrangeira a produzir terminais
de video no Brasil é a IBM, e destinam-se exclusiva-
mente a integrar seus préprics sistemas de computadores,
como ressalta Tigre (24).

Para o diretor da Instrum, Gustavo Romano, © mer-
cado para monitores de video da linha Apple teve seu
boom em 1983, cresceu em 1984 e comegou a declinar
em 1985. Este fato, ocasionado pela mudanga de pre-
feréncia para os micros da linha PC, deve refletir dire-
tamente sobre os fabricantes.

Quanto ao preco dos monitores de video, ndo se
prevé a reducdo de seu custo a curto prazo. Embara
sejam 1009 nacionalizados, ©0s componentes principais
sdo fornecidos por multinacionais a pregos altissimos,
segundo empresdrios do ramo. Assim, os monitores de
video nacionais custam o dobro dos americanos. A pos-
sihilidade de queda em seu preco esta relacicnado a
um aumento bastante significativo na producfio, de forma
a atingir ndmeros bem proximos aos da inddstria de
televisores.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

Retomando um ponto basico, ou seja, o papel pri-
mordial dos periféricos em qualquer sistema de (micro)
computador, cabe reforgar o fato de os primeiros am-
pliaram a capacidade do equipamento central. Isso €
obtido por atuarem como dispositivos de entrada/saida
ou de meméria de massa ou auxiliar.

A selecdo e utilizagdo de um ou outro periférico
condicionam-se, principalmente, as caracteristicas do
(micro)computador a que serd acoplado bem como as
aplicagbes que se pretende alcangar. Estes fatores,
entre outros, determinardo a configuragdo do sistema de
(micro)computador.

A importancia dos periféricos tem sido reconhecida
nao sé pelos especialistas e fabricantes da area, mas
também pelo Estado que criou 6rgdos responsaveis pela
politica nacional de informatica, como a Secretaria Especial
de Informatica (SEI) e o Conselho Nacional de Informatica
(CONIN). Outro ponto que confirma essa importancia
& o fato do assunto constituir objeto de discussao no
Congresso Nacional, como se v& documentado nos meios
de comunicagdo de massa. Tais dados demonstram a
presenga marcante desses equipamentos na sociedade
brasileira atual e do futuro & refletem-se no direciona-
mento do mercado nacional, pois € na produgdo de mi-
crocomputadores e de equipamentos periféricos que se
encontra a participa¢do de nossa industria.

N&o se pode considerd-lo um mercado aberto, pois
& necessaria uma autorizagBo da SEl para que as em-
presas nacionais fabriquem esses produtos. Além disso,
existe a proibigdo de importar periféricos, conforme pre-
vista na lei de informatica. Embora ndo seja devidamente
respeitada, como observam Paula e Craveiro (19), ao

R. Esc. Biblistecon. UFMG, B. Horizonte, 17(1):38-73, mar. 1988



afirmarem que «segundo estimativas dos revendedores
de equipamentos de computagdo, a proporgao gira em
torno de quatrc periféricos estrangeiros para cada na-
cional vendido».

Um outro problema com que as inddstrias brasilei-
ras do setor se deparam diz respeito & utilizagio de
componentes importados ou produzidos por um namero
reduzido de multinacicnais, o que tem sido registrado
por varios autores. Essa situaglo ocasiona um pre¢o mais
elevado dos periféricos produzidos no Brasil em com-
paragdo aos de outros paises. Esse aspecto politico-eco-
némice da realidade brasileira adquire relevancia quando
se verifica a proporcdo representada pelos periféricos no
custo total da configuracio do sistema. A revista INFQO
realizou uma pesquisa sobre o assunto em 1985, na
qual concluiu que em um sistema IBM os periféricos
constituem 529, dos custos e chegam a alcancgar 819%
da configuragdo bésica do Apple, comercializados no
Brasil. Dentro desse contexto, assume importancia capital,
uma andlise cuidadosa dos tipos, caracteristicas e pos-
sibilidades de aplicagdo dos periféricos antes de se
optar por este ou aquele equipamento e/ou modelo.

Apesar da problemética do quadro do mercado
nacional de dispositivos periféricos, a indiastria brasiteira
tem-se desenvolvido bastante. De modo geral, observa-se
que novas industrias tem-se instalado e hd uma busca
constante de novas parcelas do mercado. A producido de
modelos com tecnologias cada vez mais avangadas, que
procuram acompanhar seus similares estrangeiros, con-
firma esse fato e delineia uma perspectiva otimista em
relagdo ao setor de periféricos. A situagdo descrita acima
exige dos envolvidos com o assunto uma busca cons-
tante de informagles sobre os periféricos, permitindo
dessa forma a selecdo e aguisicdo de equipamentos em
suas versbes mais atuais e aperfeicoadas,
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Analyses computer peripherals application and
their application in library automation using mi.
crocomputers, Describes the varlous types of prin-
ters, disk, cassette and video units. For all types
of devices (hardware), shows its characteristics,
its applications and the Brazilian market situation.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. ARANTE, A. H. P. Unidades de disco flexivel. Microsistemas,
1(10):22-6, jul. 1982,

2. AZEVEDO, E. M. de. Na trilha do disquete: conhaga em deta-
lhes um disco flexivel. Micro Mundo, 2:38-40, fev. 1984,

3. BIANCHI FRANGA, P. M. Introducio sos {micros) computa-
dores. Rio de Janeiro, Livros Técnicos e Cientificos, 1585.

4, CAUTELA, A. L. & POLONIL, E. O. F. Sistemas de Informagio
na administracio de empresas. Sio Paulo, Atlas, 1978,

5. COMO copiar disco rigido? PC Munde, (3):32-8, jul. /ago.
1985,

6. EADIE, D. A user's guide to computer peripherals. Englewood
Cliffs, N. 1., Prentice Hall, 1982,

7. EADIE, D. Minicomputadores: tecria e pratica. Rio de Janeirg,
Livros Técnicos & Cientificos, 1983,

8. ENCICLOPEDIA pratica de informéatica. Rio de Janeiro, Abril
Cultural, s.d. v. 1 fasc. 1 e 2,

9. FALLER, N. O software nacional em busca de sua aima.
Dados & Idéias, 1(6):7-9, jun./jul. 1976.

10. FONSECA, M. & ASCENSQ, T. Um mercado & espera de defi-
nigdo. Dados & Idélas, 10(92):10-2, 18 jan. 1986.

11. GUIMARAES, A. M. & LAGES, N. A. C. introducio & ciéncla
da computag¢io. Rio de Janeiro, Livros Técnicos e Cien-
tificos, 1984,

72 R. Esc. Bibliotecon. UFMG, B. Horizonte, 17(1):38-73, mar. 1988



12,

13.

14,

15,

16.

17,

18.

19,

20.

21.

22.

23.

24,

OBS.:

IMPRESSORA; o que vocé precisa saber antes de comprar.
PC Mundo, 2(7):44-51, fev. 1986,

INOJOSA, Ricardo. No mundo das impressoras. Microsiste-
mas, 2(22):38-45, jul. 1983.

KANKI, D. 8. Terminais de video a cores. Microsistemnas,
1{7):10-1, ahr, 1982,

KUHN, M. Winschester, a evolugio dos discos magnéticos
rigidos. Microsistemas, 2(15):26-9, dez. 1982,

LACHTEMACHER, S. Terminais de video: do cartio perfurado
as estacdes inteligentes. Microsistemas, 3(36).56-8, set.
1984,

LEONEL, L. Escolha o monitor para seu Apple ou PC. Pro-
gramacio, 2(4):29-32, 1985.

MAHLMEISTER, A. L. O calibre dos Winchester. Dados &
ldéias, 11(95):30-3, abr. 1986.

PAULA, J. de & CRAVEIRO, S. Periféricos: até trés vezes
mais caros no Brasil. Info, 3(31):19-26, ago. 1985.

PERIFERICOS: os acessérios essenciais. P8 Munde, 2(8):80,
out. 1983,

PIMENTA, R. Periféricos: um mercado agitade, crescendo.
Revista Nacional de Telecomunicagbes, 5(54):46-50, out,
1983,

RISNIK, D. M. TV em monitor: cormo adaptar. Microsistamas,
2(21):604, jun. 1983,

RODRIGUES, J. Ocupando os slots, PC Mundo, 1(2):14-20,
maio/fjun. 1985,

TIGRE, P. B. Computadores brasiieiros; indistria, tecnologia
e dependéncia. Ric de laneirp, Campus, 1984,

Aldm dos itens que constam desta bibliografia, consul-
tou-se também pequenas noticias e propagandas publi-
cadas nas revistas Dados & Idélas, Microsistemas, PC,
Mundo e Indo, dos anos mais recentes.

R. Esc. Bibliotecon. UFMG, B. Horizonte, 17{1):38-73, mar. 1988

73





