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Resumo

A intencdo do trabalho é comparar os sentidos atribuidos ao virtual nas obras O que é o Virtual? (1995) e
Cibercultura (1997) do filésofo francés Pierre Leévy. Para tal tarefa foi utilizada a metodologia da
filosofia analitica da linguagem para distinguir os possiveis significados e sentidos que o termo virtual
pode possuir. Na obra de 1995 o virtual é entendido entdo como poténcia, oposto ao atual, ndo ao real.
Na obra de 1997 o virtual passa a ter a0 menos trés sentidos: o comum, o filosofico e o tecnoldgico.
Numa escala de virtualidade, estes sentidos se desdobram em cinco posigdes, sendo o mais forte a
Realidade Virtual e o0 mais fraco o do Senso Comum. A analise mostrou que o sentido de virtual atribuido
em 1995 perde poder explicativo na obra de 1997 por desconsiderar o processo de digitalizacdo como
fator fundamental para a geracéo de elementos virtuais. A conclusdo é que o conceito de 1995 é tdo amplo
que se torna estéril quando se trata de explicar as novas tecnologias da informacdo e comunicagdo, por
isso ele é relegado a pendltimo lugar na escala dos sentidos do virtual na obra de 1997.

Palavras-chave: Virtual. Pierre Lévy. Digital. Cibercultura.

THE MEANINGS OF VIRTUAL IN PIERRE LEVY

Abstract

This work-study compares the meanings attributed to the virtual in the books What is the Virtual? (1995)
and Ciberculture (1997) by Pierre Lévy, French philosopher. To such a task we used the analytic
philosophy of language methodology to distinguish the possible meanings and senses that the term virtual
may have. In the book of 1995 the virtual is then understood as potential, as opposed to the current, not
the real. In the book of 1997 the virtual is replaced by at least three senses: the common, the philosophical
and the technological. In a virtual scale, these senses unfold in five positions, being the strongest Virtual
Reality, and being the weaker the Common Sense. The analysis showed that the virtual meaning assigned
in 1995 lost explanatory power in the work of 1997 by disregarding the scanning process as a key factor
for generating virtual elements. The conclusion is that the concept of 1995 is so broad that it becomes
sterile when it comes to explaining the new technologies of information and communication, so it is
relegated to second bottom on the sense scale of virtual in the book of 1997.
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1 Introdugéo

Sabemos que na década de 1990 a internet ainda estava ganhando félego no uso
domeéstico, mesmo nos locais mais desenvolvidos da Europa e Estados Unidos. Havia a

necessidade de compreender esse novo modo de se comunicar também da forma

O
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conceitual. No entanto, poucos pensadores se dispunham a isso. O grande interesse da
populacdo era se tornar um usuario, alguém conectado como o mundo num simples
click. Apesar do clima de empolgagdo, muitos ndo viam com bons olhos essa invaséo
repentina aos lares e ambientes de trabalho.

O senso comum costumava, ou ainda costuma, tratar o virtual como uma
quimera, algo semelhante a quando sonhamos. A realidade onirica, por mais realista que
pareca, ndo tem 0 mesmo estatuto dos objetos que encontramos no dia-a-dia, tal como
cadeiras, mesas e paredes. Tal realidade se dissolve ao abrir os olhos. Do contrério, o
real € uma presenca a qual podemos tocar, cheirar, ouvir, sentir. Assim, o virtual, ainda
bastante atrelado a ideia de Realidade Virtual, foi tomado como uma espécie de ilusdo
tecnoldgica forjada pela capacidade crescente de calculo do computador.

O filésofo e antropologo francés Pierre Lévy, porém, insiste que a oposicao
entre real e virtual é enganosa. Estes modos de ser ndo correspondem a mundos opostos,
mas sdo modos complementares de uma mesma entidade. No entanto, o virtual possui
diversos sentidos que podem ser explorados filosoficamente.

O foco deste artigo, portanto, sera exibir os varios sentidos atribuidos pelo
filésofo Pierre Lévy ao conceito de virtual, comparando as obras O que é o virtual? e 1 09
Cibercultura.

2 O virtual em O que é o virtual?

Lancada originalmente em 1995, o livro O que é o virtual? tem o intuito de
resgatar o conceito de virtual das garras do senso comum, do qual se via prisioneiro ha
muito tempo. Era preciso alertar que tal conceito "tem somente uma pequena afinidade
o com o falso, o0 imaginario ou o ilusério” (LEVY, 2011, p. 12).

Resgatando a terminologia da escolastica medieval, o termo virtual vem de
virtus, que significa forca, poténcia. Assim, o virtual é algo que existe em poténcia e
ndo em ato. Algo virtual tende a se atualizar através do tempo. Num exemplo classico
podemos dizer que a semente € uma arvore em poténcia. Nos termos de Lévy, ela é
virtualmente uma arvore. Ja a arvore é a semente em ato, depois de efetivada sua
potencialidade. "Em termos rigorosamente filosoficos, o virtual ndo se opde ao real mas
ao atual: virtualidade e atualidade sdo apenas duas maneiras de ser diferentes" (LEVY,
2011, p. 15). Desse modo, o par de oposigdo real-virtual € uma ma concepgdo ou um
preconceito intelectual que obscurece o entendimento do problema que nosso filésofo

pretende combater.
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Ainda no seu empreendimento de resgatar a dignidade do virtual e localiza-lo
devidamente no seu papel de fator de alteracdo cultural, Lévy toma de empréstimo a
distingdo entre o possivel e o real, feita por Deleuze em Diferenca e Repeticdo. O
possivel tem todas as caracteristicas do real, mas de forma latente. Para que ocorra a
passagem do possivel para o real, basta efetivar sua existéncia. Um edificio possivel tem
sua distincdo de um edificio real apenas no fato deste ultimo existir e o outro ndo. Todas
as suas caracteristicas ja estdo la: suas janelas, escadas, paredes, esperando somente a
realizacdo pelas méos de seus construtores. "O possivel é exatamente como o real: s6
Ihe falta a existéncia [...] A diferenca entre o possivel e o real é, portanto, puramente
l6gica". (LEVY, 2011, p. 16)

Reorganizando os modos de ser, podemos concluir que os pares corretos de
oposicdo seriam possivel-real e virtual-atual. O virtual € um né de tendéncias que
precisa de uma resolucdo inventiva, de uma cria¢do. O virtual ndo é um "fantasma™ do
atual, tal como o possivel seria do real. S0 necessarios novos elementos para que o
virtual passe para o atual. Mesmo a semente carregando a arvore em si mesma como
poténcia ndo basta para sua realizacdo em arvore, é preciso algo além. Cada "entidade
carrega e produz suas virtualidades" (LEVY, 2011,p. 16). Ao mesmo tempo, o virtual é 1 1 O
parte essencial de uma entidade e da sua determinacao.

Tendo definido o que é o virtual, temos que mudar a nossa aten¢do para o que
Lévy (2011, p. 16) define como o seu polo oposto, 0 processo de geragdo do atual: "A
atualizacdo é criacdo, invencdo de uma forma a partir de uma configuracéo dindmica de
forcas e finalidades". Assim, no processo de atualizacdo de uma entidade ha mudancas
irreversiveis que contardo para o surgimento do novo ente. "O real assemelha-se ao
possivel; em troca, o atual em nada se assemelha o virtual: responde-lhe" (LEVY, 2011,
p. 17).

Como uma mudanca do efetivo para o potencial, a virtualizacdo "desamarra™ a
entidade das coordenadas do espaco e do tempo. Deste modo, a virtualizacdo de uma
entidade é a passagem de uma resolucédo para o problema que lhe € inerente. Tomemos
0 exemplo dos perfis nas redes sociais. Cada perfil corresponde a identidade virtual do

seu usuario. Em analogia a teoria de Lévy, a identidade pessoal, por ser o atual, é a

! Fazendo uma pequena correcdo na citagdo temos de observar que a distingdo entre o possivel e o real é
ontoldgica, ndo logica. A frase mais correta seria "a diferenca entre o possivel e o real é puramente
ontoldgica", no entanto, ndo expressaria com concretude o que Lévy quis nos dizer sobre aquelaoposi¢éo.
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resolucdo de um problema. Qual problema? O problema da identidade. Na virtualizagdo
da identidade pessoal surgem os perfis virtuais, como uma passagem da resposta para o
problema, libertando a entidade das amarras do espago-tempo:

A virtualizacdo ndo é uma desrealizacdo (a transformacdo de uma
entidade num conjunto de possiveis), mas uma mutacdo de identidade,
um deslocamento do centro de gravidade ontoldgico do objeto
considerado: em vez de se definir principalmente por sua atualidade
(uma ‘solucdo’), a entidade passa a encontrar sua consisténcia
essencial num campo probleméatico. (LEVY, 2011, p. 17-18)

Com tudo isso ndés podemos perceber que um dos focos da analise do filosofo
francés é a desterritorializacdo causada pelo virtual. E 16gico que a desterritorializagio
ndo é total, pois o virtual sempre se atualiza em algum ponto do espago-tempo. No
entanto, essa desterritorializacdo continua "escapando a seus lugares comuns 'realistas'":
ubiquidade, simultaneidade, distribuicdo irradiada ou massivamente paralela”. (LEVY,
201, p. 21)

Um dos efeitos mais significativos do processo de virtualizacdo é a alteracéo no
modo como temos de lidar com o tempo. A nogdo de momento presente ganha pela
primeira vez na histéria uma dimenséo global. O presente est4 aqui e em todo lugar. O 1 1 1
tempo é sincronizado, criando-se uma unidade temporal sem a necessidade da unidade
de lugar, mesmo quando a duracdo da agdo é descontinua. "A sincronizacao substitui a
unidade de lugar, e a interconex&o, a unidade de tempo”. (LEVY, 2011, p. 21)

Temos que levar em consideracdo que Lévy também questiona a natureza da
informacdo quando quer explicar o que é o virtual. De forma retorica, ele induz que a
primeira coisa que vem em mente para explicar as qualidades da informacdo é porque
ela seria "imaterial". Isso suporia uma metafisica da substancia que classifica os entes
em materiais e imateriais. O problema é que os bens materiais sdo classificados pela sua
forma, sua estrutura, suas propriedades, ou seja, pela sua dimensdo "imaterial”. Desta
forma, somente as matérias-primas sdo puramente "materiais".

Ao contrario, ndo se pode separar a informacdo do seu suporte fisico, sob pena
de destrui-la. Se o suporte fisico desaparece, também desaparece a informacéo. Para
tentar escapar da dicotomia material-imaterial, Lévy aponta que a informacdo e o
conhecimento s&o desterritorializados, n&o imateriais. Eles s&o da ordem do
acontecimento ou do processo.

Na sequéncia da andlise sobre a informagdo o filosofo francés declara

expressamente que a informacdo € virtual. "Por que o consumo de uma informagdo nao
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é destrutivo e sua posse ndo é exclusiva? Porque a informacdo é virtual?" (LEVY,
2011,p. 58) Lévy elenca o fato de o virtual ser desterritorializado e ser uma passagem
para a problemética para apoiar sua tese. "Quando utilizo uma informagdo, ou seja,
quando a interpreto, ligo-a a outras informagdes para fazer sentido ou, quando me sirvo
dela para tomar uma deciséo, atualizo-a" (LEVY, 2011, p. 58).

Na tentativa de distinguir o possivel do virtual, Lévy levanta um exemplo
complicado, talvez até contraditério com o que ele diz sobre sua concepcao de pensar 0
processo da leitura como uma atualizacdo do virtual (o texto):

Antes da sua leitura, a informacdo que corre no ciberespaco ndo é
potencial, mas sim virtual, na medida em que pode assumir
significacbes diferentes e imprevisiveis conforme se insira um
determinado hiperdocumento ou em outro. Virtual porque aquilo que
estd em jogo ndo € a realizagdo (cOpia, impressdo etc.), mas a
atualizacdo, a leitura, isto é, a significacdo que ela pode assumir em
contexto, significacdo indissociavel da participacdo deliberada de pelo
menos um ser humano consciente. Virtual porque sua reproducao, sua
copia, ndo custam praticamente nada, salvo o custo geral de
manutencdo do ciberespaco. Virtual porque posso dar um documento
sem perdé-lo e reempregar partes dele sem destruir o original. No
ciberespaco, o documento torna-se tdo impalpavel e virtual quanto as
informac@es e as proprias ideias. (LEVY, 2011, p. 67) 1 1 2

E possivel perceber nesta citagdo que ora o virtual é tratado como potencial, ora é
tratado como correlato ao conceito de informacdo. Essa ambiguidade se arrasta pelo
resto do livro O que é o virtual?, deixando o conceito de virtual tdo amplo que seu
poder explicativo se perde quando séo inseridas na analise novas formas de tecnologias.
Esse problema serd melhor visualizado na analise da obra Cibercultura.

Assim nesta polissemia este termo...

- é virtual porgue é o potencial + sujeito.

- é virtual porque ¢ significativo;

- é virtual porque é replicavel,

Neste momento seré preciso exibir o que Lévy considera o processo de formacgéo
do virtual para que fique claro porque sua posicao filoséfica ndo dara conta de explicar
0 sentido tecnologico do virtual.

Inspirado no modo classico de educacdo, no trivio, que era composto pela
Gramatica, a Dialética e a Retorica, Levy considera o processo de formagao do virtual

algo que leva em conta o processo de significar. Primeiro, h4 a gramatizagdo, que € a
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separacdo em elementos nao significantes que podem ser recombinados de maneiras
infinitas. Apos isso surge a dialética que consiste nas substituicbes que podem ser feitas
entre as coisas. Por fim, surge a retorica como o elemento que propriamente cria o
virtual, pois gera a liberdade, o vacuo, desterritorializando uma entidade:

Gramatica, dialética e retorica sucedem-se apenas numa ordem logica
de exposicdo. Nos processos concretos de virtualizagdo, sédo
simultaneas, ou mesmo puxadas pela retorica. A gramatica separa
elementos e organiza sequéncias. A dialética faz funcionar
substituicBes e correspondéncias. A retorica separa seus objetos de
toda combinatdria, de toda referéncia, para desdobrar o virtual como
um mundo auténomo”. (LEVY, 2011, p. 94)

Em vez de levar em consideracdo o processo de digitalizacdo para a formacdo do
virtual, Lévy pensa a digitalizacdo como um subprocesso da gramatizacdo, pois separa
elementos ndo significantes para recombina-los de forma ilimitada. "A informética é a
mais virtualizante das técnicas por ser também a mais gramaticalizante”. (LEVY, 2011,
p. 88) Assim, depois de processados pela gramatica, esses elementos seriam referidos ao
"real”, servindo em processo de substituicdes pela dialética: o andar pela roda, a médo
pelo martelo, etc., para por fim, tais substituicdes serem separadas das referéncias no ato
criativo que seria a retorica, verdadeira fundadora do virtual. 1 1 3

Fica evidente que nosso filésofo ndo toma a retérica como uma metafora, mas como
uma explicacdo do mundo. O que foi historicamente um processo de aprendizagem de
habilidades linguisticas foi transformado, na obra de Lévy, num gerador de uma
poténcia explicativa dos mais diversos aspectos humanos. Na sua visao, sO a retorica
seria capaz de elevar as entidades circunscritas no plano fisico a outro modo de
realidade. "O ato ret6rico, que diz respeito a esséncia do virtual, coloca questdes, dispde
tensdes e propde finalidades; ele as pde em cena, as pde em jogo no processo vital. A
invencdo suprema é a de um problema, a abertura de um vazio no meio do real". (LEVY,
2011, p. 94)

O processo descrito seria a explicacdo filoséfica da formacdo do virtual. O intuito
desta obra de 1995 foi distinguir o sentido comum do sentido filosofico de virtual. Com
tal distincdo Lévy acredita por explicar as mudancas culturais feitas a partir dos
processos de virtualizagdo, que seriam tdo antigos quanto a propria humanidade. A
explicacdo destes processos antropologicos ndo faz parte do nosso foco de pesquisa
neste artigo.

3 O virtual em Cibercultura
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Diferente de 1995, Lévy aponta na obra de 1997, Cibercultura, o caminho para
analisar o virtual mais profundamente naqueles sentidos antes mencionados. "A palavra
"virtual" pode ser entendida em ao menos trés sentidos: o primeiro, técnico, ligado a
informatica, um segundo corrente e um terceiro filosofico". (LEVY, 2010, p. 49)

E interessante observar o paralelo que sera tragado entre o sentido corrente, ou
do senso comum, e o sentido filosofico tracado pelo nosso filésofo. Ele mantém a
posicao filosofica sobre o virtual da obra de 1995, radicalizando a tendéncia de pensar o
virtual como poténcia que eclode numa atualizagéo:

Na acepcao filosofica, € virtual aquilo que existe apenas em poténcia e
ndo em ato, o campo de for¢as e de problemas que tende a resolver-se
em uma atualizacdo. [...] No sentido filoséfico, o virtual é obviamente
uma dimensdo muito importante da realidade. Mas no uso corrente, a
palavra virtual é muitas vezes empregada para significar a irrealidade -
enquanto a “realidade” pressupfe uma efetivagdo material, uma
presenca tangivel. (LEVY, 2010, p. 49)

Levando isso em conta Pirre Lévy (2010, p. 49) pode definir o que é uma
entidade virtual: "E virtual toda entidade ‘desterritorializada’, capaz de gerar diversas
manifestagcdes concretas em diferentes momentos e locais determinados, sem contudo 1 1 4
estar ela mesma presa a um lugar ou tempo em particular”. Ele usa as palavras como
exemplos de entidades virtuais que se atualizam de tempos em tempos e lugares
distintos. "Mas a palavra em si, [...] ndo estd em lugar nenhum e ndo se encontra
vinculada a nenhum momento em particular (ainda que ela ndo tenha existido desde
sempre)" (LEVY, 2010, p. 50).

Ja é possivel notar que o virtual foi definido primeiramente como algo em
poténcia. Em seguida o virtual € definido como algo que pode se instanciar em lugares
e tempos diferentes. Assim, no primeiro significado o virtual é poténcia e no segundo o
virtual tem a mesma caracteristica do conceito de informagdo, como veremos.

A parte mais significante do texto de 1997 para 0 nosso interesse € a escala dos
sentidos que Levy atribui ao virtual. Tal escala inicia do sentido mais forte para o mais
fraco. O ponto-chave é o conceito de simulagdo e o controle do seu representante nesse
ambiente virtual. Assim, quanto maior a sensacdo de imersdo e simulagdo do mundo
real, mais forte é o grau de virtualidade.

O primeiro nivel e mais forte de virtualidade € o que se refere a Realidade
Virtual, que "especifica um tipo particular de simulagéo interativa, na qual o explorador

tem a sensacdo fisica de estar imerso na situacdo definida por um banco de dados".
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(LEVY, 2010, p. 73) A introducéo na realidade virtual pode ser feita através de 6culos,
capacetes, luvas e outros diversos elementos que ajudam o usuario a imergir
sensorialmente num ambiente digital. Geralmente, quanto mais sentidos estimulados,
maior serd a simulacio de realidade. E claro que o usuario ndo pode esquecer que esta
imerso numa realidade criada artificialmente. O computador precisa dar um feedback
em tempo real das acGes do usuario para que simule operacdes no mundo real. Os
simuladores de combate sdo bons exemplos desse primeiro nivel.

No segundo nivel o virtual é assemelhado a um mapa da realidade, sem ter a
necessidade de ser tridimensional. "As duas caracteristicas distintivas do mundo virtual,
em sentido mais amplo, sdo a imersdo e a navegagdo por proximidade" (LEVY, 2010, p.
75). Os participantes do mundo virtual sdo imersos através de um representante (avatar)
que exibe a cada ato do usuario uma imagem do mundo virtual. O modo de interacdo é
através da proximidade num espaco continuo. "O explorador de um mundo virtual (ndo
necessariamente "realista™) deve poder controlar seu acesso a um imenso banco de
dados de acordo com principios e reflexos mentais analogos aos que o fazem controlar o
acesso a seu ambiente fisico imediato”. (LEVY, 2010, p. 75) Os videogames séo bons
exemplos desse segundo nivel de virtualidade. 1 1 5

No terceiro nivel o virtual € visto como significando informatica. Este é o nivel
qgue leva em consideracdo a inser¢cdo de dados num computador para que seja
considerado virtual, ou seja, € uma virtualidade resultante da digitalizacdo da
informacdo. "Diremos que uma imagem é virtual se sua origem for uma descri¢ao
digital em uma memoria de computador” (LEVY, 2010, p. 75). Lévy chega a tracar um
paralelo entre a sua acepcdo filoséfica de virtual e este terceiro modo de virtualidade
para mostrar a diferenca entre o potencial e o atual:

Se quiséssemos manter um paralelo com o sentido filoso6fico, diriamos
que a imagem é virtual na memdria do computador e atual na tela. A
imagem € ainda mais virtual, por assim dizer, quando sua descri¢do
digital ndo é um deposito estdvel na meméria do computador, mas
quando é calculada em tempo real por um programa a partir de um
modelo e de um fluxo de dados de entrada. (LEVY, 2010, p. 75-77)
Assim, ja poderiamos afirmar que o conceito filosofico de Lévy estd em
penultimo lugar na escada da virtualidade, pois ele tem pouca ou quase nenhuma
sensacdo de imersdo e interatividade, ganhando apenas para o sentido do senso comum

que alega que o virtual € ficticio e ilusorio.
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Por fim, Lévy define mais precisamente o que ele pretende dizer com essa nogéo

de virtualidade pelo digital. Lembrando que este grau é o mais fraco a partir da

digitalizagéo:

Essa virtualidade, resultante da digitalizacdo, designa o processo de
geracdo de automatica ou de céalculo de uma grande quantidade de
"textos", mensagens, imagens sonoras, visuais ou tacteis, de resultados
de todos os tipos, em funcdo de uma matriz inicial (programa,
modelo) e de uma interagdo em processo. (LEVY, 2010, p. 77)

Assim, temos na escala do virtual (cf. Quadro).

Quadro - A escala do virtual do sentido mais fraco para o mais forte

Definicéo Exemplos

Virtual no
sentido comum

Falso, ilusorio, irreal,
imaginario, possivel

Existe em poténcia A éarvore na semente (por 0posicao a
Virtual no e ndo em ato, existe atualidade de uma arvore que tenha
sentido sem estar presente crescido de fato) / uma palavra na lingua
filosofico (por oposigéo a atualidade de uma
ocorréncia de pronincia ou
interpretacéo)
Universo de Conjunto das mensagens que podem ser
Mundo virtual | possiveis calculaveis emitidas respectivamente por:
no sentido da a partir de um — programas para edigéo de texto,
possibilidade modelo digital e de desenho ou musica;
de célculo entradas fornecidas — sistema de hipertexto;
computacional | por um usuario — bancos de dados;

— sistemas especializados;
- simulages interativas etc.

A mensagem é um — mapas dindmicos de dados
Mundo virtual | espaco de interacdo por | apresentando a informacdo em fungéo do
no sentido do proximidade “ponto de vista”, da posi¢ao ou do
dispositivo dentro do qual o historico do explorador;
informacional | explorador pode — RPG em rede;

controlar diretamente um | — videogames;

representante de si — simuladores de voo;

mesmo — realidades virtuais etc.
Mundo virtual | lluséo de interagéo Uso de dculos estereoscopicos,
no sentido sensdrio-motora com um | datagloves para
tecnolo-gico modelo visitas a monumentos reconstituidos,
estrito Computacional treinamentos em cirurgias etc.

Fonte: Lévy (2010, p. 76)

4 Critica ao conceito filoséfico de virtual de Pierre Lévy
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A primeira vista, a acepcao filosofica de Lévy aparenta ser capaz de lidar com
todos os problemas que envolvem o termo ‘virtual'. No entanto, observamos que ha ao
menos trés grandes dificuldades na geréncia na sua abordagem.

1° O problema da significagéo:

Em diversas passagens nas duas obras pesquisadas o virtual é exibido ora como
correlato do conceito de poténcia, ora € exibido como apresentando algumas
caracteristicas que sdo geralmente atribuidas ao conceito de informacdo por diversos
pensadores, inclusive pelo maior expoente da area na atualidade, o filésofo italiano
Luciano Floridi.

O conceito de informacdo geralmente é definido como dados significativos e
bem estruturados (cf. FLORIDI, 2005). Uma informacdo pode ser posta em papel,
metal, madeira, pedra, o que for, mas ndo deixara de ser informacdo por causa do seu
suporte fisico. Essa capacidade, quando implementada em formato digital, amplia sua
independéncia de um suporte fisico especifico, passando a ser além de
desterritorializada e replicavel, também sincronizada e interconectada a outras
informac@es na rede.

Na nossa visdo, Lévy inverte a ordem natural das coisas quando afirma que a 1 1 7
informacdo é virtual: o virtual tem as caracteristicas que tem porque é composto por
informacdo, ndo o contrario. Na visdo de Lévy é a informacdo que "pega emprestada” as
caracteristicas do virtual.

Assim, quando o virtual ndo d& conta de explicar um processo enquanto
poténcia, entdo Lévy recorre a atributos informacionais para que ele se livre das
coordenadas espacos-temporais e tente explicar formas mais contemporaneas de
virtualidade.

2° O problema da digitalizacao:

Lévy afirma que o virtual surge a partir do processo da gramatica, dialética e
retorica, o trivio. Ele ndo pensa esse processo como uma metafora para explanar algo no
qual ainda ndo possui conceito, tal como Platdo fazia em seus dialogos com suas
alegorias, mas como um processo real que ocorreria com diversos tipos de entidades,
desde as palavras num texto até a inteligéncia artificial. Tudo seria, desse modo, restrito
a significacgoes.

No entanto, ele afirma que a virtualizacdo ndo é algo hodierno, mas um
movimento antigo, constituinte intimo da propria humanidade. "Assim, a comunicacao

continua, com o digital, um movimento de virtualizacéo iniciado ha muito tempo pelas
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técnicas mais antigas, como a escrita, a gravacao de som e imagem, o radio, a televisao
e o telefone”. (LEVY, 2010, p. 51)

Porém, pouco mais adiante no Cibercutura, Lévy (2010, p. 95) diz: "Insisto na
codificagdo digital, pois ela condiciona o carater plastico, fluido, calculdvel com
precisdo e tratavel em tempo real, hipertextual, interativo e, resumindo, virtual da
informacao que &, parece-me, a marca distintiva do ciberespaco”.

Levando esta citacdo em consideracdo poderiamos afirmar que as outras formas
mais arcaicas de virtualizagdo, como as palavras em papel, ndo seriam interativas,
plasticas, fluidas, tratdveis em tempo real, etc. Assim, as caracteristicas geralmente
atribuidas ao virtual so teriam sentido com a digitalizacdo da informacéo.

3° O problema da fugacidade:

Talvez o grande problema com a nocdo de virtual concebida por Lévy é que ela
se assemelha a dificuldade de apreender o momento presente. Quando tentamos
"agarrar" o agora ele ja deixou de ser presente e se tornou passado. Analogamente, 0
virtual de Lévy deixa de ser virtual assim que surge a presenca humana, tornando-se ato.
O virtual ndo se mantém virtual. Esta é sua falha explanatéria principal, pois fere todo o
sentido tecnologico de virtual e se torna estéril em face as novas formas tecnoldgicas de 1 1 8
comunicagéo.

Exemplo: digamos que alguém estd utilizando um simulador de viagens
espaciais como forma de treinamento para tripulantes. Durante a simula¢do havera
elementos na paisagem virtual que estardo em contato constante com os sentidos do
usuario para gerar a sensacdo de imersao naquele ambiente. Na explicacdo de Lévy a
cada interacdo do usuario com o simulador ocorrerd uma atualizacdo do elemento
virtual que esta na base de dados digitais, tal como um texto seria virtual no papel e
atual no momento da leitura, devido a significacGes atribuidas pelo leitor. "Ao interagir
com o mundo virtual, os usuarios o exploram e o atualizam simultaneamente." (LEVY,
2010, p. 78). Ou seja, assim que 0 usuario entra em operacao o virtual deixa de ser
virtual e se torna atual. No entanto, isso parece contradizer qualquer experiéncia comum
de um usuério num simulador. Os elementos simulados continuam virtuais durante a
interacdo. Isto é garantido justamente pelo processo de digitalizacio da informacio. E a
interacdo com o virtual enquanto virtual que é o ponto principal da experiéncia
simulada. Sem isso, o simulador ndo se diferenciaria do modo como o cinema foi

concebido.
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Essa fugacidade do virtual na obra de Lévy é filha da concepcdo medieval que
trata o virtual como uma espécie de ndo-ser. Diferentemente, dentro do panorama de
Deleuze o virtual ganha contornos mais duradouros, segundo Craia (2009, p. 117):

[...] o virtual ndo é um momento primitivo, nem é parte de uma
evolucdo que procura o atual para atingir sua completude; pelo
contrario, o virtual coexiste e acompanha o atual no seu desdobrar-se,
e ndo é eliminado no advento da atualidade.

Ao que parece, Lévy ndo consegue explicar como o virtual se mantém numa
acepcdo tecnoldgica, quando um usuério é inserido no sistema, pois ele ndo leva em
conta a digitalizacdo como a mantenedora do virtual, mas como um subprocesso do
trivio. Assim, cada participacdo do usuario € uma atualizacdo na qual faz sumir o virtual

ali presente.
5 Conclusdes acerca do virtual

Num grande resumo dessa histdria podemos dizer que o sentido do virtual
levantado por Pierre Lévy na primeira obra, O que € o virtual?, é bastante enfraquecido
quando se leva em consideracdo a digitalizacdo da informacdo. O digital permite a 1 1 9
interatividade do usuério com os elementos informacionais, desde um simples acesso a
um caixa eletrdnico até simuladores de combate, inclusive passando pelas redes sociais.
Abaixo disso estd o sentido filosofico de Lévy, que ganha apenas para o do senso
comum que trata o virtual como ilusorio.

Vimos que o termo 'virtual' ora é tratado como poténcia ora tenta carregar as
caracteristicas da informacdo. Seria o virtual entdo um conceito hibrido? Num momento
é potencial e num outro, informacional? Nosso entendimento é que ndo, ele ndo é. Lévy
utiliza o conceito dessa forma polivalente com a intencdo de lhe imbuir um grande
poder explicativo. Assim, o virtual explicaria porque podemos ler um texto de Platdo
escrito a mais de dois mil anos atras. "Conseguimos ler", diria Lévy, "porque o texto é
virtual. Seus elementos sdo desterrritorializados". Além disso, explicaria como podemos
interagir com um simulador de guerra. "Conseguimos porque os elementos digitais ali
inseridos ja sdo virtuais, computados numa grande velocidade de resposta as nossas
acOes”, diria Lévy.

O problema é que o conceito filosofico de virtual de Lévy "diz tudo, mas ndo diz
nada". Ou melhor, ele explica tudo, mas ndo convence. A negligéncia que ocorre na

primeira obra em relacdo ao conceito de digitalizacao, substituindo-a pelo processo do
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trivio (gramaticalizagéo, dialética e retorica), leva a explicacdo da formagéo do virtual a
descrenca. Se fosse uma metéfora, seria razoavel. Mas ndo €. O que ocorre € que 0
virtual sem o digital ndo é nada. O digital é o demiurgo, aquilo que plasma 0s processos
eletrdnicos em elementos interativos e vice-versa. Sem o digital o que Lévy chama de
virtual é apenas informacdo inserida em algum suporte fisico, seja papel, em rochas,
madeira, o que for.

No entanto, as intui¢des de Lévy sdo dignas de atencdo. Sua insisténcia em tratar
o Virtual como Real, ontologicamente, é valida ndo somente pelo fato de o virtual
produzir efeitos no mundo, mas como sendo um fator condicionante de mudancas
sociais. Arriscaria dizer que o virtual hoje 'pesa’ mais que o atual. O mundo esta sendo
regido pela sua logica, a l6gica do Tempo-real e da ubiquidade.

E muito mais fécil, pratico e significativo explicar o virtual pelo digital. O
virtual € o digital em interacdo com o usuario. A tentativa que Lévy faz em salvar o
virtual via uma semantica acaba resultando numa filosofia da informagdo ruim, pois
negligencia justamente o que quer explicar: o fato de o virtual possuir as caracteristicas
de ser desterritorializado, sincronizado, replicavel e correlacionado. Também resulta
numa ontologia confusa que ndo consegue distinguir claramente os conceitos de real e 1 20
atual, pois ndo ha marca distintiva entre eles sem levar em conta os conceitos de
possivel e virtual.

Ele "virtualiza” a informacdo, confundido os conceitos e perdendo poder

explanatdrio. Seu virtual é tudo e, por isso, é nada.
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